Zasady

Odwiedzamy punkty w dowolnej kolejnosci. Aby utozy¢ hasto — rozwigzanie nalezy odwiedzi¢ wszystkie punkty.

Na punktach odczytujemy kod QR — bedzie on w formie PK10 — B5. ,,PK10” oznacza nr punktu ,,B5” nalezy odczytac z
tabliczki szyfru. Hasto stanowig odczytane (odszyfrowane) litery utozone w kolejnosci takiej jak punkty.

Opis punktéw :

PK1 —tablica PK10 — pod wiatg

PK2 — ,Niedzwiedz” PK11 - stacja trafo

PK3 — tablica PK12 — ZPK koniec sciezki
PK4 — skrzyzowanie sciezek PK13 —tablica

PK5 — ZPK (stupek Zielonego Punktu Kontrolnego) PK14 - tablica

ktadka PK15 — ogrodzenie

PK6- ZPK dét PK16 — skrzynia energetyczna
PK7 — tablica PK17- naroznik kaplicy

PK8 — pod spodem PK18 — latarnia

PK9 — skrzyzowanie sciezki i rowu

Tabliczka szyfru
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